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Ab September 2017 im Handel
Mit LEGO BOOST lernen Kinder intuitiv Programmieren

Mdnchen, 31. Januar 2017. Ganz nach dem Motto ,Wer spielt, lernt!“ kénnen
Kinder mit dem neuen programmierbaren Roboticset LEGO BOOST ab Herbst
ihre eigenen Programmiererfahrungen sammeln. LEGO BOOST verbindet den
klassischen LEGO BauspaB mit einer Vielfalt von innovativen Bewegungs- und
Soundfunktionen, die Uber eine App intuitiv programmiert werden kdnnen. Auf
diese Weise erweckt LEGO BOOST die kreativen LEGO Modelle von
Baumeistern ab sieben Jahren zum Leben und lasst Kindertrdume wahr
werden. Nachdem das Produkt auf der CES in Las Vegas vorgestellt wurde, ist
es in Deutschland nun erstmalig auf der internationalen Spielwarenmesse in
Nurnberg zu sehen.

Grenzenloser Bau- und ProgrammierspaB

Die Komplexitat unserer Welt nimmt stetig zu und die Anforderungen andern sich.
Um Herausforderungen in der modernen Gesellschaft meistern zu kdnnen, ist
bereits heute absehbar, dass das Verstdndnis von Software und
Programmiersprache immer wichtiger werden. Mit LEGO BOOST kénnen sich
Kinder dies spielerisch aneignen. Dabei sind durch die Verbindung klassischer
LEGO Elemente mit intuitivem Programmieren nicht nur schnelle Erfolgserlebnisse,
sondern auch endloser SpielspaB garantiert. Mithilfe der kostenlosen
LEGO BOOST App erlernen Kinder eine blockbasierte Programmiersprache. Ahnlich
wie beim Bauen mit LEGO Steinen bauen Kinder Verhaltensweisen und Aktionen
durch die VerknlUpfung digitaler Programmierblocks in eine leicht verstédndliche
horizontale Anordnung. Um das LEGO Erlebnis weiter zu individualisieren,
ermdglicht LEGO BOOST Kindern ihren Modellen Sprachaufnahmen hinzuzufigen
und das ganz ohne Buchstabieren oder die Eingabe von Text. Entwickelt wurde das
Set von einem internationalen LEGO Designer Team fir Kinder ab sieben Jahren.

LEGO BOOST erweckt Spielzeug zum Leben

In Kombination mit der LEGO BOOST App bringt die Bewegungsbasis
,LEGO Move Hub* Bewegung in jedes LEGO Modell. Der ,LEGO Move Hub* ist ein
Element mit zahlreichen Noppen und eingebautem Neigungssensor, an dem grof3e
und kleine Baumeister LEGO Elemente, zwei Motoren und einen Sensor mit
kombinierter Farb- und Abstandserkennung anbringen kdénnen.

Neben der Basisfunktion, der Verknupfung digitaler Programmierblocks fur die finf
LEGO BOOST Modelle, enthédlt die LEGO BOOST App einen ,Kreativbereich® mit
Basis-Bauleitungen fir drei einfache Grundfunktionen als weitere Inspiration far
kreatives Bauen und Programmieren. Damit kénnen Kinder ihre eigenen
LEGO Modelle individuell gestalten. Die drei verfugbaren Basisfunktionen zum
Zeitpunkt der Markteinfuhrung sind: Laufen, um jedes gebaute Tier zu bewegen,
Fahren fir Fahrzeuge sowie ein programmierbarer Eingang, so dass Kinder ihr
eigenes Schloss, eine Burg oder eine futuristische Weltraumstation entwickeln
kénnen. Sind Kinder mit dem Bauen und Programmieren vertraut, kdnnen sie jedes



LEGO Modell lebendig werden lassen — von LEGO City und LEGO Friends Uber
LEGO NINJAGO™ bis hin zu The LEGO BATMAN Movie™. ,Wir wissen, dass Kinder
davon trdumen, ihre LEGO Modelle zum Leben zu erwecken. Unser Ziel bei
LEGO BOOST ist es, Kindern diesen Wunsch zu erflllen. Wir geben Kindern dafur
die Werkzeuge an die Hand und wollen in erster Linie, dass sie Spal3 haben und
endlos spielen kénnen®, sagt Simon Kent, Designer der LEGO Gruppe.

Im Set sind Bauanleitungen fur finf Modelle enthalten: Vernie, der Roboter, Frankie,
die Katze, die Gitarre 4000, das Fahrzeug Mehrzweck-Rover 4 (M.T.R.4), und eine
automatische Fertigungslinie. Alle Modelle vermitteln Kindern die erforderlichen
grundlegenden Bau- und Programmierkenntnisse, damit sie ihre Kreativitat frei
entfalten kénnen.

Produktdetails von LEGO BOOST:

Hardware
e 3 BOOST Elemente:
0 Move Hub mit integriertem Neigungssensor
0 Kombinierter Farb- und Abstandssensor
o0 Interaktiver Motor
e 843 LEGO Elemente
e Ein auf die App kalibriertes Spielfeld fur einfache Programmierungsaufgaben
und zur Ubung erster eigener Versuche
LEGO BOOST App
e Die kostenlos App ist zum Download verfugbar und ist kompatibel mit iOS-
sowie Android-Tablets

Art.-Nr. Name UVP*
ab September
17101 | LEGO BOOST 159,99 EUR | 189,00 CHF

*unverbindliche Preisempfehlung

Hinweise flr die Redaktion
Weitere Informationen finden Sie unter www.LEGO.com/BOOST sowie auf http://www.legonewsroom.de/
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Uber die LEGO Gruppe:

Die LEGO Gruppe ist ein Familienunternehmen in Privatbesitz mit Firmensitz in Billund, D&nemark, und
Hauptniederlassungen in Enfield, USA, London, UK, Shanghai, China, und Singapur. Das Unternehmen wurde im
Jahr 1932 von Ole Kirk Kristiansen gegrindet und ist heute, nicht zuletzt durch den weltberiihmten LEGO® Stein,
einer der weltweit fihrenden Spielwarenhersteller. Getreu dem Leitsatz ,Only the best is good enough” setzt sich
das Unternehmen fir die Entwicklung von Kindern ein und férdert und inspiriert die ,Baumeister von morgen*
durch kreatives Spielen und gleichzeitiges Lernen. LEGO Produkte werden auf der ganzen Welt verkauft und
kénnen online unter www.LEGO.com entdeckt werden. Weitere Informationen zur LEGO Gruppe, unseren
finanziellen Ergebnissen und unserem sozialen Engagement finden Sie unter http://www.LEGO.com/aboutus
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